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»Agile Project Management® v3 Practitioner — akredytowane szkolenie z egzaminem”

Zgodnie z zatozeniami projektu Politechniki Poznanskiej ,Wspoétpraca i edukacja w ramach sojuszu
EUNICE” (umowa o dofinansowanie nr BPI/WUE/2024/1/00016/U/00001) finansowanego ze srodkéw Unii
Europejskiej w ramach projektu Narodowej Agencji Wymiany Akademickiej pn. ,Wsparcie sojuszy

Uniwersytetéw Europejskich” o numerze FERS.01.05-1P.08-0219/23.

Cel szkolenia:

Celem szkolenia Agile Project Management® Practitioner jest rozwiniecie praktycznych umiejetnosci pracy
w zwinnym projekcie poprzez doswiadczenie zastosowania Agile i Scrum, poznanie sposobdéw skalowania
podejscia w réznych typach projektéw (takze poza IT) oraz zdobycie kompetencji w zakresie dostarczania
wartosci biznesowej szybciej niz w tradycyjnych projektach. Szkolenie ma na celu wyksztatcenie
elastycznosci w dziataniu, umiejetnosci redukcji ryzyka niskiej jakosci produktéw dzieki iteracyjnemu i
przyrostowemu podejsciu, a takze budowania $rodowiska pracy opartego na transparentnosci.
Dodatkowym celem jest przygotowanie uczestnikéw do uzyskania miedzynarodowego certyfikatu Agile

Project Management® v.3 Practitioner, potwierdzajgcego zdobyte kwalifikacje.

Zakres szkolenia:

1. Wprowadzenie do szkolenia

2. Gtéwne elementy standardu AgilePM® v3

3. Praktyczne éwiczenia grupowe oparte na scenariuszu projektowym
o Struktura zespotu i sposéb pracy
o Zarzadzanie ryzykiem i podejscie AgilePM®
o Okreslanie celu produktu
o Definiowanie elementéw backlogu produktu
o Wykorzystanie szacowania metoda T-shirt
o Wykorzystanie priorytetyzacji MoSCoW
o Reagowanie na zmiany
o Planowanie dostarczania
o Synchronizacja pracy zespotéw
o Zapewnienie zgodnosci
o Demonstrowanie kontroli

4. Egzamin AgilePM® Practitioner v3
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Czego sie nauczysz (wiedza):

e Poznasz kluczowe zasady i elementy standardu AgilePM® v3 oraz ich zastosowanie w réznych
typach projektow (IT i poza IT).

e Zrozumiesz, jak taczy¢ podejscie zwinne z tradycyjnymi praktykami zarzadzania projektami.

e Dowieszsieg, jak zarzadzac¢ ryzykiem i jakoscig w projektach zwinnych.

e Nauczysz sie stosowac techniki szacowania (np. T-shirt sizing), priorytetyzacji (MoSCoW),
planowania i kontroli w srodowisku Agile.

e Poznasz sposoby skalowania zwinnosci w wiekszych i ztozonych projektach.

e Zrozumiesz zasady transparentnosci i iteracyjno-przyrostowego dostarczania wartosci
biznesowe;.

e Przygotujesz sie merytorycznie do egzaminu AgilePM® Practitioner v3

Jak to sprawdzimy?

Efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy osiggniete podczas szkolenia Agile Project Management® v3
Practitioner zostang zweryfikowane poprzez przystgpienie do egzaminu certyfikacyjnego. Agile Project
Management® v3 Practitioner sprawdza, czy uczestnik potrafi praktycznie zastosowaé wiedze i techniki

AgilePM® w scenariuszach projektowych.

Co bedziesz potrafi¢ (umiejetnosci):

e  Zastosujesz praktyczne techniki AgilePM® w pracy projektowej, np. definiowanie backlogu,
planowanie dostarczania, reagowanie na zmiany.

o Okreslisz cele produktu i zbudujesz jasna wizje wartosci biznesowej projektu.

e Wykorzystasz podejscia do szacowania i priorytetyzacji zadan, aby efektywnie zarzadzac¢
zakresem i oczekiwaniami interesariuszy.

e Opracujesz strukture zespotu projektowego i dopasujesz role zgodnie z metodyka AgilePM®.

e Poprowadzisz iteracyjne planowanie i synchronizacje pracy w zespotach.

e Zademonstrujesz kontrole nad przebiegiem projektu zgodnie z wymaganiami AgilePM®,

Jak to sprawdzimy?

Efekty ksztatcenia w zakresie wiedzy osiaggniete podczas szkolenia Agile Project Management® v3
Practitioner zostang zweryfikowane poprzez przystgpienie do egzaminu certyfikacyjnego. Agile Project
Management® v3 Practitioner sprawdza, czy uczestnik potrafi praktycznie zastosowaé wiedze i techniki

AgilePM® w scenariuszach projektowych.
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Jakie kompetencje spoteczne rozwiniesz:

e Rozwiniesz elastycznos$é w dziataniu, umiejetnos$¢ adaptacji do zmian i szybkiego reagowania na
nowe wyzwania.

e Wzmocnisz zdolnos¢ do wspotpracy w zespole, budowania zaufania i otwartej komunikaciji.

e Bedziesz rozwija¢ umiejetnos¢ pracy w srodowisku opartym na transparentnosci, wspierajgcym
wymiane informacji i wzajemne uczenie sie.

e Nauczysz sie prowadzi¢ dialog z interesariuszami w sposob zorientowany na dostarczanie wartosci
biznesowe;.

e Rozwiniesz postawe proaktywna i odpowiedzialno$¢ za wyniki zespotu projektowego.
Kompetencje spotecznie nie podlegaja formalnej weryfikacji w ramach realizowanego szkolenia.

Warunek zaliczenia szkolenia:

Aby uzyskaé pozytywny wynik szkolenia, musisz zda¢ miedzynarodowy egzamin AgilePM® Practitioner.
Egzamin odbedzie sie w formie online na zakonczenie szkolenia, nadzorowany przez trenera prowadzacego
szkolenie. Egzamin przeprowadzany jest w jezyku polskim. Egzamin trwa 120 minut i sktada z 4 pytan
opartych na scenariuszu, przy czym kazde pytanie podzielne jest na pytania szczegoétowe. Za kazde pytanie
mozna uzyskaé¢ max 15 pkt, co tagcznie daje 60 punktéw. Do kazdego pytania szczegétowego podane jest
kilka mozliwych odpowiedzi. Przy kazdym pytaniu zaznaczone jest, ile odpowiedzi jest poprawnych. Aby
uzyskac certyfikat, nalezy udzieli¢ co najmniej 50% poprawnych odpowiedzi, czyli zdoby¢ minimum 30

punktéw. Podczas egzaminu mozna korzystac z autoryzowanego podrecznika AgilePM v.3.
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